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Saint Montan / Le port du Titanic

Le 15 avril, date
anniversaire du nau-
frage du Titanic, un
nouveau

Titanic prendra la
mer. Mais point de
naufrage pour celui-
ci puisqu'il sera

en 3 dimensions, et

sur Internet.

‘auteur de ce premier
Lgrand navire virtuel est
Emmanuel Asset,
informaticien frangais
Emmanuel Assaet & su,
depuis son village de Saint-
Montan dans |'Ardéche, ras-
sambler les énergies au
niveau international pour
rendre possible cette innova-
tion technologique au servi-

ce de tous,

Le Titanic 3D deviendra, &
n'en pas douter, le prochain
rendez-vous de rencontre
des amouraux d'Intarnat |
Ce Titanic 3D est une
maquette & I'échelle réelle,
inspirée du véritable Titanic
de la White Star Line, util-
sant les technologies de
I'Internet 3D multi-utilisa-
teurs. \
En clair, ces technologies
permettent & chacun de se
"téléporter’ & bord du navire,
de s'y déplacer

librement, de bavarder en
direct avec les autres passa-

gers, a partir d'un ortinateur
et d'une simple connection &
Internat.

Les avatars

Les Internautes sont repré-
sentés par des personnages
en 3 dimensions également,
appelés ‘avatars®,

D'un simple olic, les avatars
peuvent jouer des sanes de
mouvements pour traduire
gestuellement les émotions
de leur propriétaire, pour
simuler au mieux un com-

portement réel, Ces avatars,

habillés en costume
d'époque, ont été creéés tout
spacialement par Suzan
Katarsis, une styliste 3 D
américano-aponaise,

Un gala d'ouverture se tien-
dra sur Internet ce 16 avril
2008, & partir de 20 heures, &
bord du Titanic 3D.

Cutre les déclarations das
présidents des sociétés
ActiveWorlds Europe (Pays-
Bas) et Caligari Corp. (E-U),
développeurs et distribu-
teurs des outils technolo-
giques, la soirée donnera
liou & des exposés et inter-
views tout a fait originaux.

.L'dpave retrouvée

On assistera par exemple,
dans le cinéma aménagé a
|'intérieur du Titanic 30, & un
exposé en direct de Roger
Bansamer, |'un des rares pri-
vilégiés & étre descendu
dans |'épave, qui projettera
ses photos inédites accom-
pagnées de ses commen-
taires.

M. Banserner exposera éga-
lement dans la galerie 3D du

pont B une série de tableaux
réalisés aprés sa plongée, La
présentatrice TV hollandaise
Jennifer De Jong donnera
une interview pour le lance-
ment de son magazine
"Weetjewal",

D'autres personnalités sur-
priges, et fon des moindres,
sont également attendues!
L'accés au gala sera réservé
a 3 547 invités internatio-
naux, de la prasse et des
médias (nombre qui corres-
pond & la capacité totale
qu'aurait pu embarquer le
véritable Titanic).
'ouverture au public aura
lieu une semaine plus tard.
Ce Titanic 3D préfigure l'ave-
nir de Ilntemet qui offrira
prochainement la possibilité
de visiter, en 3 dimensions,
des monuments, des expo-
sitions, d'assister & des
concerts, de jouer ou de
faire son shopping & plu-
sieurs ot

simultanément & partir d'un
seul logictel universel et gra-
tuit |

D'autres informations sont
disponibles sur le site officiel
»wwwtitanic3d.com

Emmanuel Asset concepteur

rice 4 l'Internet 3D
multi-utiisateurs. Depuis la
démocratisation d'Intemet et
le développement des logi-
ciels reproduisant
des environnements en 3
dimensions (les jeux notam-
ment), de nombreux pro-
grammes ont vu le jour pour
associer les deux technolo-
gies. Aujourd'hul, un pro-
gramme utilisant une techno-
logie propriétaire, mais &
vocation universelle, associe
dans une interface a fenétres
: le Web, la 3D, le muiti utili-
sateurs, le dialogue par éerit
en direct {le "chat’), la voix
sur IP (téléphone internatio-
nal gratuit), et méme la télé-
vision numérique | C'est ce
programme qui est utilisé
pour naviguer 4 bord du
Titanic 3D.
L'auteur du Titanic 3D,
Emmanuel Asset, est spécla-
lisé dans l'infographie tridi-
mensionnelle. Depuis 1999,
il réalise des images et des
animations de qualité photo
réaliste pour des productions
audiovisuelles, pour de la
simulation d'architecture ou
d'équipements acoustiques
oU encore pour reproduire
des procédés industriels, Il
fait aussi de |'ilustration pour
des publications papier et
Internat.
Emmanuel Asset, Ce mode-
leur de la matidre virtuelle a

I—Z Titanic 3D fonctionne

suivi avec attention ['évolu-
tion technique des ordina-
teurs et la progression de
'equipement des menages
francais. Avec désormais 9
millions de foyers connectés
a Intemet, dont plus de la
moitie en haut débit, et un
parc informatique disposant
a plus de 80 % de cartes gra-
phiques capables d'afficher
de la 3D dans de bonnes
conditions. Emmanuel Asset
pense que les conditions
sont réunies pour le develop-
pement de cette technologie
aU niveau europeern.
Llnternet 3D multi utilisa-
taurs ouvre das perspectives
toutes nouvelles

pour I'Internet tel que nous le
connaissons. On pense évi-
demmenta la

possibilité de faire .du shop-
ping a plusieurs dans des
magasins virtuels

animés par de vrais commer-
cants en 3D, et & tous les
services de consell et de
vente qui pourraient &tre
transposés en virtuel,

Mais il existe aussi de nom-
breuses autres applications.
Cn peut enfin

visiter des monuments entre
amis et suivie les explica-
tions d'un guide en

direct ; un artiste peut pre-
sentar ses oeuvres et las
commenter a ses

visiteurs. Dans les écoles,
une classe francaise peut

donner rendez-vous & une
classe d'un autre pays euro-
péen et animer en simultané
un Cours commun

Les organismes de forma
tions a distance peuvent
enfin associer le e-leaming a
des séminaires en direct
Dans les entreprises ou les
administrations, on peut
simuler des exercices d'éva-
cuation ou de secours et tra-
cer le déplacement das indi-
vidus pour mieux analyser
las procédures. A la maison,
les plus jeunes peuvent créer
laurs propres jeux d'aventure
at se donner rendez-vous
dans de nouveaux terrains de
Jeux virtuels,

On l'aura compris, cette
technologie-ld va révolution-
nar I'utilisation

d'Internet. Mieux que dans
les forums ou les sites de

“chat’, les Y
internautes  s'approprient
viritablement |'espace

numérigue de la toile pour lui
donner toute une dimension
sociale. Si l'informatique et
Internet ont pu faire dispa-
ratre de nombreux métiers,
I'Internet 3D va, lui, en créer
de nouveaux |

Emmanuel Asset met a dis-
position son expertise dans
I'utilisation culturelle et éco-
nomique des mondes wir-
tuals et des applications mul-
timédias utiisant I'Internet
30 multi-utilisateurs.



